5. SCHULSTUFE

Befehle und richtige Eingabeweisen
1 kennenlernen, wiederholen und
anwenden

Informatik

Englisch Techniken zum Vokabellernen

So plant und gestaltet man ein Referat

Einfacheres Erlernen der Noten

1und Intervalle mit Hilfe von n Musikerziehung W
Lernspielen (z.B. Notendomino) J

Deutsch

Das 1x1 und die

( Mathematik ]_rGrundrechnungsarten
L wiederholen, Uben, festigen

Learning by doing am
1 Beispiel Farbkreis / Primar- n_E Bildnerische Erziehung

Sekundarfarben Lernkom petenz
. Stadt/Land —Spiele um sich die
| Spielregeln kennenlernen, merken Geografie | | Lander und Hauptstadte Europas
und anwenden j_{ Bewegung | Sport Wirtschaftskunde einzupragen
WI_E Te_chn.: _ _ Tierfamilien mit Hilfe von
10rientierung im Werkraum — Wo ist was und Biologie | Umweltkunde }_rversch. Spielen (z.B.

was ist woflr geeignet? uartett) erlernen
Werken Q )
WE Text.:

1Genaues Arbeiten nach mundlicher oder
schriftlicher Anweisung lernen

Projekte / Lehrausgange

NMS-Tage zur Vertiefung der Themen, Herstellen von diversen Lernspielen, Arbeiten mit Materialien aus dem Offenen Lernen
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